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A.C.(アフターコロニー)175年 .地球から巣立った人類は、宇宙コロニー

での生活に新たな希望を求めていた。しかし、地球圏統一連合は.正義と

平和の名の下に、圧倒的な軍事力をもつて各コロニーを制圧していつた。

この年、コロニー間に連帯をもたらし、連合に対抗可能な自治組織とすべく

活動していた伝説的指導者 ``ヒイロ・ユイ'が暗殺された。さらにAC.182年 、

完全平和主義を唱え実践していた北欧の小国・サンクキングダム'が 、連合

の軍事介入に伴うMS(モビルスーツ)部隊の進撃によつて蹂躙された。かく

して王は斃れ、幼い王子と姫は行方不明となつた…….

A.C.歴のMSは、宇宙空間での作業機器として誕生し.コ ロニー建設などに

投入されることで広く普及した。ところが、AC 175年前後に・兵器
・としての

可能性に着目したOZによつてトールギス (プロトリーオー)が開発されて以降.

MSは画期的な機動兵器としての進化を始めた。トールギスのスペックは非常

に高く、というよりも・異常に高すぎた・ため、高度に訓練されたバイロットで

日目

.´′

■

.`1

●
|

あつても乗りこなす事は困難であった。かくして.ト ールギスを極端にデチユーン 0
´1:111.｀

したMS・ リーオー・ が開発され、主力兵器として採用された。以後、OZが

生産、供給するMSは、すべてリーオーを基準とすることとなった。しかし. ●

さらなる高性能MSを開発すべくOZを出奔する。そして、その内の

5人が集結し、当時の最先端素材である・ガンダニュウム・ をはじめ.

将来の技術発展を見越した・未だ存在しない技術や素材
・ を取り込んだMSを

開発する。トールギスの失敗を踏まえて開発されたそれは、バイロットの身体機能の限界を超越する事が可能なマン

マシンインターフェイスを搭載した恐るべき機体となった。それこそが・ゼロ・ であり、採用した素材から `ガ ンダム'

のコード名が与えられた。しかし5人は、ゼロのあまりの破壊係数の大きさに恐れを抱き (実際には、その時点で必要

なスペックのパーツか調達不能だったこともあって)、 結局はゼロの開発、建造を中断.放棄してしまうのであつた。

OZはその断片的なデータから、・ガンダム・という高性能MSの出現を予見したものの.実際の脅威となる可能性が

あまりに低かったため対策を講じることはなく、なによりも連合へのMS供給を優先した。それがOZの黒幕である

□―ムフェラ財回の意向だつたからである。一方、ゼロを開発した5人の技術者は、それぞれの拠点となるコロニーに

帰還、潜伏し、各々が独自に・ガンダム''を 開発することとなる。

A.C.195年 .連合に反目する一部のコロニー居住者たちの・協力"を得て.流星に偽装した・5機のガンダム・が

地球に送り込まれた。この「オペレーションメテオ」によって地球に送り込まれた・ガンダム
.'の

うち、ドクターJが

開発した「ウイングガンダム」は、強力な破壊力を持つ・パスターライフル"と .`′

―ヽド形態'.に変形しての高速移動を

特徴とする・ガンダム・ であり、地球に降下したガンダムの中では最も汎用性が高い機体である。シールド内には

ビーム

'一
ベルを内蔵.頭部バルカン砲のほか、肩にマシンキヤノンを装備しており、近接戦間にも対応している。

1ヽ

Jll「

“

バスターラ ル

``ガ ンダム''の 多くが携行するビーム兵器は、既存のMSが使用するビーム兵器とは桁違いの威力を持っている。それ

は、ガンダニユウム合金の採用によつて、ビーム発生に必要な各装置の性能や耐久性が飛躍的に向上しているためである。

ます、ジェネレーター自体の稼働効率が劇的に改善されているほか、高エネルギーを物質化寸前まで縮退させたままの

状態でカートリッジ化することが可能となったのも、ガンダニュウム合金製のキャパシターが開発されたためである。特に

ウイングガンダムが携行するパスターライフルのエネルギー総量は、中規模都市が消費するエネルギー量に匹敵する

と言われ、そのビームの威力は.周辺の大気をイオン化し、ビームの光軸を中心とする半径 150mに及ぶ激烈なプラズマ

渦流と数十kmにおよぶ灼熱の奔流を巻き起こすほどである。また、このビーム自体が複合的な層を生成しており、高速で

貫遭力が高いビーム帯の中心を低速で破壊力が強い粒子東がさらに貫通する。事実上、ガンダニユウム製の装甲以外に

この攻撃を防御できる物質は存在せす、唯―、強力な電磁的アンチフィールドによる回避や偏向、あるいは同等の

ビーム兵器による相殺や減免が辛うじて有効な程度である。

BUSTER RIFL巨

トールギスの開発において中核的な立場にあつた数人の技術者たちは、
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ヘヽノING UNl丁
ウイングガンタムの機動性のほとんどは、′ヽックパックと

一体化したウイングユニットに集約されている。このユニット|よ

単に '空力的に揚力を発生させる翼・ であるのみならず、翼自体

がスラスターとしての機能を合わせ持ち.ま た高い防御能力を

発揮する。さらに.機体各部にもスラスターが配置されており.戦 闘

ウイングユニット

破壊力と合わせて考えれは、戦略兵器としての

時のブースターや離脱用の機動装備として機能する。また、宇宙空間に

おいては、ウイングユニットそのものが、質量を能動的に移動させる事による

機動性の向上を実現している。さらに、複数のパネルの接合面はその間隔を

調整する事も可能で、機体の形状的な空力特性を失速寸前から極超音速域

まで速度に応じて微調整している。ウイングガンダムは、・ゼロ"の コン

セフトを最も色濃く継承する・ガンダム'であり、あらゆる環境でその威力を

発揮する汎用性の高さを誇る。特に、飛翔.飛 行による移動能力の高さは

5機のガンダムの内でもトップクラスであり、立体的な戦術展開はもとより、

ブースターによる衛星軌道や弾道経由での前線投入など.バスターライフルの

高
質
装

頂頭
材
武

163m 本体重量 フ lt

ガンダニュウム合金
パルカン砲、マシンキャノン、
バスターライフル.ビームサーベル
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・1.デュアルセンサー   ‐0エアダクト/インテーク      |'リ アアーマー       らエネルギーパック

●メインカメラ     11。 コクビットハッチ          8レ ッグスラスター     ‐26センサー

●パルカン砲      ●マルチサーチャー/インジケーター ||19ア ンクルアーマー    ‐0マズル
ー
●ブレードアンテナ   ー

laク ロッチスラスター        ●サ′tスターライフル    1113メインウイングスラスターユニット
5マシンキャノン    |つランディングクロー        (2」 )'グリップ         112:9サ ブウイングスラスターユニット

0ショルダーアーマー  .]4マ ニビュレーター         ●トリガー         0リ バーススラスター

,ショルダースラスター  ]5サイドアーマー          0サ ブエネルギーシステム ■シールド

●サブスラストモーター ●フロントアーマー        ●ダクト          laカ ナード

注)こ の機体は、A.C195年 に「オペレーションメテオ」によつて実戦投入される前、流星に偽装した大気圏突入カプセルに積載する直前の最終

チェック時点のものです。
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●この商品の対象年齢は15才以上です。 く鋭い部品がありますので、安全上 15才未満に
は適しません。〉

●1小 さな部品があります。日の中には絶対に入れないてください。窒息などの危険があります。

●誤飲の危険がありますので.3才未満のお子様には絶対に与えないでください。

●ビニール袋を頭から被ったり、顔を護つたりしないでください。窒息する恐れがあります。

●小さなお子様のいるこ家庭では、お子様の手の届かないところへ保管し、お子様には絶
対に与えないでください。

必ずお読みください

△ 注 意
く組 み立 て る時 の注 意〉

●組み立てる前に説明書をよく読みましょう。

●部品は番号を確かめ、ニッパーなどできれいに切り取り

ましょう。切り取つた後のクズは捨ててください。

●部品の加工の際の刃物、工具.塗料、接着剤などのこ

使用にあたつては、それぞれの取扱説明書をよく読ん

で正しく使用してください。

●部品の中には、やむをえず、とがつた所があるものも

ありますが、気をつけて組み立ててください。

●塗装にはより安全な「水性塗料」のこ使用をおすすめし

ます。
*ABS部分への塗装は破損する恐れがありますので、

塗装はおすすめてきません。
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(X印は使用しないパーッです。)

Aパーツ (ステロール樹脂 :PS) Bパーツ (スチロール樹脂 IPS)
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マークの付いた部品は、下の図のようにキレイに切り取ります。

=説明書でG口■E=Dと
表記されているパーツには

裏側等にゲートがあります.

の印が付いている部分は

忘れないようにされいに

切り取つてください。
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Fパーツ (ステロール樹脂 :PS)

0     0

,F.0          
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Hパーツ (X2)
:ABS)

PC‐205パーツ
(ABS樹脂

(ポ リエチレン :PE)

,             C.
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SB4パーツ

(スチロール樹脂 IPS)

●
0 ０

０

カラーシール……………………1枚
マーキングシール …̈……………1枚
ガングムデカール …̈…………1枚

てお買い上げのお客様へ)部品をこわしたり、なくした時は、「部品注文カード」に必要な部品の記号/番号/数量をはつ

きり書いて切り取り、郵便局で定額小為替をお買い求めいただき、封書(■面にぶす、お書機のお名前、年齢、こ住所を

明記してください。)にて下記までお申し込みください。なお、やむをえす部品注文カードをこ使用できない場合には発

送が遅れる場合がこさいます.こ了承ください。又.部品注文カードはコピー(拡大含む)での使用も可能です。代金は、

料金表通りです。定頷小為替|`無記入(白紙)で同対してください.なお.部品の形状・重量で郵送料に過不足が生じる

ときがあります.部品発送の際に表記額を超える時は不足分を請求.表記額未満の時には残額をお返しいたします。また

在庫がない場合には注文をお断りする場合がこさいます。その際は.お送り頂きました代金(為替)を返送いたします.

但し、それ以外に掛かつた手数料等|よ お客様負担になりますので.こ了承の程、何卒よろしくお願い致します。もし部品
に不良品がこざいましたら、その部品を切|り 取り、商品名を書いて、下記まで封書にてお送つください.良品と交換させて

いただきます。こ記入頂きました個人情報につきましては、商品・部品の発送及び情報の提供以外には使用いたしません

部品注文の方法は、HPでもこ紹介しております。詳しくはhttpi/′ bandal‐ hobby.netより●お客様ヘト相談センター

のお知らせ卜「田部品が必要になつたらこちらのページをこ覧ください。」をこ参照くださtヽ .

■申し込み先 (株 )バ ンダイ静岡相談センター

〒420-8681静岡県静岡市葵区長沼500-12 TEL 054‐ 208‐ 7520
《料金表》●部品代、送料は切り取つた1個の料金です.

部品番号 取扱説明書 シール類 その他の部品

音βl早 lイt 150円 各60円

郵送料 200円 80円 120円

FOR USE:N JAPAN ONLY
―
Ｉ
Ｖ
＾
，

※コピー使用可

(D注文された理由(Cて口む)(こわしたなくした)

電話受付時間月～金曜日

(祝日を除く)10時～16時

電話番号はよく確かめてお間違

いのないようにこ注意ください。

(ヨコ昌塁ヨ国國目1目D       0162352
1/100SCALE MGシ リーズ

XXXG‐01Wウイングガンダム
必要な部品の記号・番号・数量をかく

・日中こ連絡可能な電話番号 ・年齢
(     ―  )(  才)

R2091971                       '10.04

匝

=三
](ABS樹 脂 :ABS)

201004/T・ ON

00

各60円
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※組み立て図中にVのついている部品は、形状や向きに

注意して組み立ててください。

υ
'Ψ く横から見た区

HO

G④G①
く上から見た図〉
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″
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魃

H

はめ す"奥
までしっか

`

GO

決めてから、ずれないようにセロ

ハンテープ等で固定し、マークの

上からボールペン等の先端の丸い

物でこすりつけて定着させます。

0シートを静かにはがし、デカー

ル が定着 してい ない部分 が

残つた場合はシートを元に戻し、

その部分を再度こすりつけます。

※デカールを貼り間違えた場合は、
セロ′ヽンテープ等ではがしてください。
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保護シートをはが

X×※C―OIW:―

0ガンダムデカールは、転写
するマークを保護シートと
一緒にマークより大きめに

切り出してください。
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説明書をよく読んで完成させましょう
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バスターライフル
IBUSTER RIFLEl

バックパック
IBACX PACKI

右ウイング
IRIGHI WiNGl

左ウイング
ILEFI WI‖ Gl

頭 部
IHEAD U‖ :T】

左 腕
itEFT AR‖】胸 部

IB00Y U‖ :Tl

右 腕
IRIGHT AR‖ 】

右 脚
IR:GHT LEGl

左 脚
ILEFT LEGl

シールド
ISHlELDl

部
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②バーツを切り離して持ちや
すくなつたところでゲート
跡の処理に入ります。
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ニッパーの刃をバーツに密着
させてゲートを切り取れば、

きれいに仕上がります。

｀ ヽ (~

0

0まず、パーツから少し離れた
位置にニッパーの刃を入れ

終

部品の向きに注意してください

ガンダムデカールの貼りかた
「

パーツの切り取りかた

組 み 立 て 前 の 基 本 説 明

日
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人類の歴史は宇宙移民の開始をもつてAC.(コ ロニー歴=

アフターコロニー)に移行した。制定から100年を過ぎた頃 .

コロニー計画はようやく最初の成功例を見る。その後も紛争は各地で頻発し、

A.C.133年 。紛争解決の手段として、合議制による集団的安全保障組織として
・地球圏統一連合"が設立された。さらに連合は平和維持のためとして“連合軍 ''

を創設。圧倒的な軍事力で反抗勢力を制圧していった。AC 150年 、連合に

対する反発が強まり、各種問題の調停機関として・コロニー問題協議機関
.'が

設立され、各コロニーに支部が設置された。そしてA.C.165年 .ヒ イロ・ユイが

協議機関代表に就任.非暴力.非 武装を掲げ、各地を歴訪し責同者を増やして

いつた。数年を経て、その成果が結実する寸前のA.C175年 、ヒイロ・ユイは

暗殺される。これによリコロニー |よ統一性を失い更なる混迷に陥る。連合は秩序

回復を標榜して新兵器MSを投入。すべてのコロニーを強圧的な軍政下に置き、

各コロニー間の自主的な往来や連絡を断絶させた。そして20年後のA.C.195

年。コロニーは、5機のガンダムによる地球降下作戦
・オペレーションメテオ・

を敢行する。これを機として地球圏は、新たなる動乱の時代に突入する。

F:GHT15口 iNI 〔E〕 ocumentary lPhotographs

Tλθ鋤
""暉

St″ SttS州′
~  A.C.195年

。圧政を続ける地球目続一連合に対し、宇宙コロニーの一部勢カ

は地球降下作戦「オペレーションメテオ」を発動。流星に偽装した5機のガンダム

を地球へと向かわせる。その内の1機、ヒイロ・ユイが乗るウイングガンダムは、降下

途中の軌道上で、OZの攻撃輸送艇に発見されてしまう。輸送船に搭乗していた

エリート部隊・スペシヤルズ"のゼクス・マーキス特佐は.不審な隕石の正体が
・ガンダム・ であることを察知。「あれが新たな戦を産み落とす、戦争の卵と言う奴だ‖」

積載してあったMSリーオーを駆うて出撃するゼクス。「任務変更、7解」ウイング

ガングムは、ゼクスとの交戦によつて損壊し墜落、海底に沈んだ。間―髪て脱出した

ヒイロは、近くの海岸に流れ着く。外交次官の父に同行していたリリーナ・ドーリアン

は.偶然、海岸に倒れ伏すヒイロを発見。顔を見られたヒイロは自殺を図るも失敗。

駆けつけた敷急車を奪つて逃走する。数日後、ヒイロはリリーナの通う学国に転校

してきた。無事を喜ぶリリーナに対しヒイロは告げた。「お前を殺す」と。

酔 rケ N'g洵 ヽ~  
暗殺された養父が死の間際に告げた真実。リリーナは、かつて連合に滅ぼ

されたビースクラフトの工女であつた。その運命を受け入れ、地球へと幅還した

リリーナは、学国を出る手続きをしていたヒイロに語りかける。「せつかくの学□祭

ですもの、あなたも楽しんていつて・ せめてダンスが終わるまで」ヒイロに銃を突き

つけられなから、宇自でドクターJと出会い.ヒイロたちの使命を知つたことを告げ.

..リ

リーナ・ドーリアン
..と

しての最後の夜を、せめてともに過こしたいと申し出たのだ。

その決意を受け入れたヒイロは、リリーナをダンス会場へとエスコートする。そこに

突如として、MS部隊を引き連れたレディ・アンが乗り込んできた。レディ・アンの

目的は、ドーリアン暗殺の現場を目撃しているリリーナの抹段にあつた。混乱の中、

ヒイロはウイングガンダムで応戦する。そして、リリーナの危機を察知するや.

ヒイロは彼女を庇ってしまう自分に気付く。「何をしてるんだ.俺は。こいつは死んで

くれたはうがいいはすなのに |̈?」 ヒイロは自らの行動に混乱するのであつた。
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ニューエトワーズ基地において.連合首脳による会議が開催された.穏健派
ヒノ

■■■■

のノベンタ元帥は、コロニーとの共存共栄を提娼し、会議に参加する大多数がこれ

に質同.平和への道が開かれるはすであつた。しかし、トレーズが流した偽情報に

よつて、そこにOZの首脳陣が集結していると誤認させられたガンダムが襲撃を

かけてしまう。さらに、首脳らに用意された脱出用のシャトルには、OZの紋車が

掲げられていた。ウイングガンダムを駆るヒイロは、その紋車に照準を定める。

「はやまる0.若者よ…」コロニーとの共存を望むノベンタ元帥は、その′(イロット

を思い心を痛めていた。一方.この混乱に乗し、トレーズは「オペレーション・

デイブレイク」を発動。各地のスペシヤルズが一斉に蜂起してクーデターを完遂

する。「任務.完了……」シャトルを摯墜し、達成感に漫つていたヒイロにシェンロン

ガンダムの五飛が冷や水を浴びせかける。たつた今.我々はシャトルとともに連合
の平和論者を一掃してしまつたのだと。「俺は…俺は…1?」 愕然とするヒイロたち

の籠望をよそに、歴史の表舞台に晏を現したトレーズ率いるOZ。 世界の混迷は

さらに深まろうとしていた ―̈.
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P:LOT:ヒイロ・ユイ
コロニー●伝説的指導者の名前をコードネーム

に持つ少年。任務を思実に実行する完奎な兵士

として育てられるが、リリーナとの出会い0
中で.人間らしい感僣を取り戻していく.
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口困Z□Zロ

:塗装にはより安全な「水性塗料」のこ使用をおすすめします
メカラー配合は中 であう.写真とカラーガイドの色は異なる場合があります

ロワンポイントステップ

スミ入●してみよう‖

ガングムマーカー/ス ミ入れ用 (別

売り)などを使用して.ミ ツの所に線
を引くことで.模型が引き締まります.

“

 肌色部の法薔目.

はだら(100%)
璧
ダークプラウン3●菫薔色.

マホガニー(100%)

Yシャツ
ホワイト饉の螢 色
ホワイト(]00%)

ベスト
プラウン部のコロ豪6.
プラウン(100%)

スーツパープル椰の菫装色
バーフル(65%)+
ホワイト(35%)+
ブラック(少■)

●AB鴫 脂部分への塗装 1螂うする5れ,ありますので 堡装、まお騰めてきません

ビームライフル●
グレー椰0菫姜3.
ニュートラルグレー(90%)+
フラック(10%)

ビームラインル マガジン等
メタリックグレー椰の塗姜●
黒摯0(i00%)+
フラック(少■ )

ランニングシャツ
クリーン椰の菫議色
RLM02グレー(70%)+
クリーン(00%)

スバッツ
ダークグレー椰の盪姜色.

ミットナイトブルー(90%)+
ホワイト(10%,

クツ
イエロー80輔
ミドルストーン(90%)+
ホワイト(10%)

●●ブルー日の議薔目.

コバルトブルー(80%)+
インデイブルー(20%)+
ブルー (少曇)

アンテナ
=イ

エロー蓼
の薔姜6.
イエロー(45%)+
ホワイト(35%)+
オレンジ(20%)

騒尋レットロ●塗薔色 .

モンザレット(100%)+
ホワイト(少■ )
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務
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′ヽスターライフルとシールドは連結式.

主翼は各ブロックが

運動して可動。′(ッ ク
′ヽック基部の可動と

相まって、多彩な飛行
シーンを演出 .

置き換わるものではなかつた。しかしウイングガンダムは、

Bind Mode

航続距離、ドッグファイト能力、空対空、空対地戦闘のあらゆる

局面において、既存のどのMSや、航空機にも引けを取らない戦闘

継続能力を持つている。実際には、単騎て双方の能力を合わせ

持つ兵器の存在はナンセンスなのだが、ウイングガンダムは

変形して機体特性を変更する事で、その双方に対応している。

基本的にはパスターライフルとシールドを機首およびカウリング

として転用する事で機体の飛行特性を変更する。このドッカブル

機構はそれぞれのパーツが相互に位置情報をリンクしつつ、フル

オートでモード変更を完了する。MS形態時には、人型である事

に基づく柔軟な運動性を遺はなく発揮し、パード形態時には、

堅牢な飛翔体として大気を貫く。ただし、その速度域に応して

空力特性を微妙に調整する事も可能であり、ホパリングから

極超音速飛行まであらゆる・飛行・ に対応する。
ヒザ関節は .

′ヽ一ニア基部と

運動可動 .変形時に

脚都をコンパクトに

まとめる。

腕部が変形 .

ツメが着陸脚
となる。

ウイングガンダムの可変機構は、MS形態時の可動軸やジョイント機構を可能な

限り流用して行われている。本来は飛行に適さない人体構造を模したMS形態

から、スラスターの位置や機体形状、空力特性などのほか、可能な限り質量中心

了

′
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に推力を集中させる形状に変形させたモードがパード形態なのである。一見、

ショルターアーマーや腰部などを単純に回転させているだけに見えるが、

MS形態時には、機動性向上のため、機体の中心軸から見て放射状に配置 ′

されていた各スラスターのベクトルが、パード形態時には後方へと 〃

集中しているのである。                     〃:′
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移動、ワキと結 合 し、上半身と

下半身をロックする。

アフターコロニーにおける航空戦力は、基本的に航空機によつて

賄われている。飛行形態に可変する空陸両用MSのエアリーズ

などもOZは供給しているが、機動性はそれなりに優秀で

はあるものの、武装が貧弱で、戦闘機や爆撃機に完全に
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〔腰部の組立〕
く1〉 WAIST UNIT

| 〔下半身の組立〕 〔完成〕
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〈1〉 く2〉

来各部品は.向きに注意して組み立てます。
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〔左ウイングの組立〕 どう―――E0
LEFT WING
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、指は外しておきます.
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簸 mで 作つた~バ
スター
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燿

〔武器の装備〕
WEAPONS EQUIPMENT

口:ll(左
腕でも,,てます)

lpz+,r.>-r, r.

※左手にも持たせられます。
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X指は外しておきます。
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． 〔バード形態への変形〕
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レ

`2,て

取りつける □
両側に同じバーツ
を取りつける

靡m
ヒ劃

数値に合わせて
回転させます.

G① ノ

【日:G⑫

十ヽ

ｍ
ｒ
にイ

□

.:`  l.

よ|｀

11111口 |||||

|

　̈
ヽ
一

/́

日

※組立図中の

記号説明
『
‥
― 8



′
●
ヽ

」

〃

、ヒザを曲げると、

運動して足首が

上かります.

ヽ

‐◆
‐
‐
‐◆Ｌ

、
一

向きをかえます .

□
mを 同じ
ように動かす

《

ド
¨〆

■
■
■
■

ミ

ａ「ヽ「．　
　
　

ｏ́

／
″〔Ｆ
‐‐ｕ
Ⅵ^
Ⅲμ
み
一一●
》
一
く

／
ぐ
、 ´ノ

ζ・ ミン

□

´´ フ́
/

/

ν
掏
”↓

悴
上

`南

|

一
■
〓

ヽ
ヽ
フ
ソ
／

へ

、
．
　

ヽ

_ヽ

＼
ヽ

くだЁトノ
▼ /

“

r

/ヽ/

ミ _ヽ

＼

/ヽ)＼

し)°
~́ヽ

来ヒザ関節は動かさないで
ください。
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｀ヽ
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ヽ

′取扱説明書やパッケージの写真を参考に可動させてください.

ヽ

“

′

トノ′
ヽ ルメ"

《ウイングのたたみ方》

,ヽ ウイング部分を元の状態に戻すときは.

図の部分を先に動かしてください。

20 □
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Seal  下の図を見て.マーキングシールやガンダムデカールの

くフ=πヌ 貼る位置を確認してください。

マーキングシールは「数字」、

ガンダムデカールは「薬宇」で表記してあります。

【例l(D・・・マーキングシール 0。・・ガングムデカール

右側も同し

左側は

38_

左側 |よ

Iガンダムデカールの貼りかた】:窮
lilft,記 Tl■litr僣

考l=

i.転写するマークを大まかに切ります。

2.転写する場所に軽く押さえ.ボールベン等の先の丸い物で上から軽くこすりつけます。

3.シ ート部分を静かにはがし、転写していない部分があれば.もう一度転写していない

部分をこすります.

椰①
・・

F

同 じ

二
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左脚も

左脚も

同じ
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右腕●
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右側は

.42 反対輛は
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左脚も

曰じ
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左卿も

動
〇
一一一
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内rlllま '‐●|

右脚外面は11151

右脚内側|夕||li41

.内
側は

0
内側 .

右脚も

同し

内側.右脚も曰じ

米余ったマーキングシールやガンダムデカールは好きな所に貼つてください.

このマーキングシール及びガンタムデカールはプラモデルオリジナルのもので●
貼り指示は一例ですのでイメージに合わせてお貼りください。        |
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