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●基本色 (A):ホワイト

●基本色(B):イ ンディカレー(50χ)+ホワイト颯%)

●基本色(C):モンザレット

●基本色 (D〕 :黄橙色(70%)+ホ ワイト(30%)
●基本色(E):ニ ュートラルグレー

●基本色(F):ツヤ消しブラック

●基本色 (G):ネービープルー+赤少■

☆塗装には、より安全な『水性塗料』のご使用をおすすめします。
★写真の完成品は、豊装してあります。
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◆Viタッシュガンダム(FRON丁 )  ◆Vタ ッシュガンタム(REAR)

◆コア・フニスター
‐.:. :

もはります。



∨ダツシュの装備する携帝火器は、メガ・ビーム・ライフル。従来までのビームライフルを遥か
に上回る命中精度と威力を誇る。また高密度エネルギーCAPに より、連射性もアップした。

宇目を買く閃光が、リガ・ミ
リガ・ミリテイアという組織について

の全容は、未だ推測の域を出ない。しか

しながら、彼らが、『ヴイクトリー』の名

で呼ぶMSについては、しヽくつかの興味
深い事実か明らかにされてきた。

ます第一に、今や伝説と化したガンダ

ムタイプのMSを参考に開発された点。
第二に、ザンスカールのMSと は異なる
開発思想によつて設計されている点だ。

第一の点で重要なのは、性能だけでな

く、『ガンダム」という名前そのものを必

要としたことだろう。

御存知のように、 1年戦争で電撃的な
デビュウを飾つた日X-78以 来、その
伝説を受け継こうと、ガンダムの名を冠

した多くのMSが開発された。そしてそ
のほとんどが (試験機でありながら)、実

戦で華々しい戦歴を残しているのだ。

さらに言うなら、多くのガンダムが抵

抗運動のシンボルとして使用されたとい

う事実も見逃せない。

神聖軍事同盟であるリガ・ミリティア

は、ザンスカールに対する抵抗の狼煙と

して、自分たちの開発したMSに ガンダ
ムの名を与えたのだろう。それはひとえ

に、彼らの抵抗の意志の強さを示す証拠

でもあるのだ。

もちろん名前だけではない。コクビッ

トが独立した戦闘機になるコア・フアイ

ターシステムは、RX-78か らすでに
存在したアイデアであるし、上半身、下

半身の各パーツと、コア・ファイターの

ドッキングによる武装強化は、MSZ―
010でも実用化されている。これが特
に、第二の興味深い事実とした、ザンス

カールのMSとの相違点でもある。
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ただし、これは∨ダッシュ用に開発された装備ではない。30年ほど前に開発されリガ・ミリテイ

アにもたらされたものだ。その素性、開発経緯は、現在のところ謎に包まれている。

リティアを勝利に導く′FMSジャーナル』所載記事 (コ ウ・ヤマグチ記)よ り再収録

民間人を主体に結成されたリガ・ミリ

ティアは、貧弱な戦力しか持たす、また

万全な補綸体勢を望むべくもない。その

ため彼らが使用するMSは、柔軟な運用
に耐え、一部が損傷しても即座に再出撃

が可能でなければならない。また数少な

いパイロットの命も可能な限り保護する

必要がある。そこで最も適していたのが、

先にも述べたコア・フアイター・システム

だったというわけだ。

ザンスカールも当初はゾロを初めとし

た分離変型MSに力を注いでいたが、生
産力に余裕のでてきた現在は、完全変型

MS、 非変型MSを主力としつつある。
多用途な運用が可能なV。 安定した性

能を発揮するトムリアットやメッメドー

ザ。それぞれのMSは、何より雄弁にそ
れぞれの立場を物語っているのだ。

さて、ここで注目されるのが、先ころ

確認された宇宙用『∨ダツシユ・ガンダ

ム」であろう。

これはVの多用途性を示す好例とも言

うべき機体で、通常型の∨に、力0速用と

航続距離延長用の強化バックパックを付

けたすがたである。

∨はこの装備によつて、純粋に宇宙戦

用として開発されたMSと 互角以上の戦
いが行えるようになった。もちろん応急

に開発されたものでなく、あらかじめ取

り付けを予想された装備であり、その意

味でも、Vの多用途性、汎用性を証明し

ていると言えるだろう。

ガンダムの名と性能を受け継ぎ、新時

代の多用途性を加えたVは、果して宇宙

でどのような戦いぶりを見せるのか。興

味はつきない。
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V‐dush GUNDAM
■頭頂高 :15.2m  ■本体重量 :9.2t
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●とがった部品がありますので、8才未満のお子さまには絶対に与えないでください。

●小さな部品があります。日の中には絶対に入れないでください。窒息などの危険があります。

必 ず お読 み くだ さい

《組み立てる時の注意》

●組 み立 て る前 に説明書 をよ く読 み ましょう。

●部 品は番号 を確 かめ、ニ ッパー な どで きれいに切 り取 り・ま しょう。切 り取 った後 の

クズは捨 てて くだ さい。

●部品の中には、やむ をえず、 とが った所 があ る もの もあ りますが、気 をつけて組み

立てて くだ さい。

●塗装 にはよ り安全 な「水性 塗料」の ご使用 をおすすめ します。
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《左腕》

C④とC④

《右ヒザ》 F⑫ 《右モモ》
F②
B④

D⑫

D⑥

F①

D⑨ D①
ヒザ〉

《右足完成》 《左足部品》

F⑥
(右モモ〉 A⑥

C① (バーニア)

A⑤

C①

A③

首〉

D⑩
F⑨
C④

《右足部品》

F⑥ A③

C① 《バーニア》

C⑦

A①

C⑤
(C⑥ )

※2組つくります。



dash

■FRONT VIEW

Eコ



GUN
■LM312V04+SD…VB03A

V‐dashガンダム
宇宙空間におけるVガ ンダムの性能は、敵対勢力のモビルスーツに比較し
て決して遜色のあるものではないが、量的に多数を誇るベスパに対抗するに

は心もとないものがあった。

Vガンダムはコア・ブースター(SD― VB03A)と の ドッキングにより機動力、

航続距離、火力などが強化される。コア・プースターはVガンダムのシステ
ムの一環をなすものとして、開発が進められていたもので、Vて ashガンダム

と呼ばれるこの形態は、現時点におけるベスパの主力MSゾロアットの性能
を凌駕するものとなった。
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《左足完成》
モ〉

F⑫ (バーニア)D⑤

〈ヒザ〉

D⑩ F
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《左モモ》
D④
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《メインブースター》

スター)
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《お買い上げのお客様へ》
部品をこわしたり、なくした時は「部品注文カード」に必要な部品の記

号/番号/数量をIま つきり書いて切り取り、郵便局で定額小為替をお買
い求めいただき、封書 (裏百に0す、お害機のお名前、年●、こ住所を

明記してください。)Iこて下記までお申し込みください。代金は、部品

代 (1個40円 X個数)+郵送料 (120円 )です。為替証●1ま無記入 (自紙)

で同封してください。なお、部品の形状・菫■で郵送料に過不足が生じ

るときがあります。部品発送の際に120円を超える時は不足分を請求、

120円以下の時には残額をお返しいたします。もし部品に不良品がこ

ざいましたら、その部品を切り取り、商品名を書いて、下記まで封■に

てお送りください。良品と交換させていただきます。

■申し込み先 (株)バンダイ諄岡相談センター

〒424‐8735静岡県静岡市渭水西久保305 TEL0543‐ 65‐ 5315
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シールコ シール0
ルo

F⑬ E③ F⑬
E③

G⑨

ルel

F④ シ

A⑨ G⑭
《Vダッシュガンダム》 《ヴィクトリーガンダム・

《ボデイ》 夕Tル②

鵞
D②

シールЭ

《蜃頁》 A④

《ヘキサ》

曜b――F③

メインブースター A⑫

リア・アーマー

画
~~

下げる。

F⑦
%
■

A⑩

ヽヽ

D① シール0(反対側⑫)

《本体完成》 〈ボデイ)
く左腕〉 E④

〈右腕〉

※フックをかけ

徊
―
―
―
‐
①

，『
　
　
　
　
Ａ
ノ
/

/
※腕パーツのA①
をはずして取り
付けます。

〈右脚〉

ます。

(左脚)

劃

きに

15

頭を先に取りつ
けてください。
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PC-101
※2つつくります。

G④G⑩

G⑩

GO

G⑦ G③

四 >-)lr7 EAt3-4.t) ttL シール? ※先にはめこんで

※先にはめこんで

おきます。

シールタ

G③
シール2

G①

G① G④

《右ブースター》 《左ブースター》

PC― 101

G①

G⑩ G①

〈左ブースター〉

シール①

ひろい

シールウ

G①

せまい G② ※向きに注意

シールO
(右ブースター〉

《ブースター0パック完成》

※たたむ

(反対働も同様に

たたみます。)

■
■
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おきます。
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《Vダッシュガンダム完成》

(ビームサーベル〉 E②

下にします。

手に持たせることができます.

D②

E①

D④

〈ビームライフル〉

本体のプースターに
ブースター・パックを
かぶせます。

■ロロ四因ヨD□ 國回

回■回

●シール…… 1

●PC-101… …1

※C12、 D iZは使用しません。
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《メガ。ビーム・ライフル》

G⑥
G⑤

G④
G⑫

矢印のどちらでも

取りつけられます。

ヽ
、
′

G④とG④
G④

G② G④
G⑮とG④は、構え方などに合わせ、
お好みの位置にとりつけてください。

′―
谷
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《メガ・ビーム・ライフル :収納形態》

●
G④

※先を通す。

G④

スコープを回転させます。

ヅ̈
②

彰
ダ

《ボトム・リム (下半身)の変形》
※腰を取りはずします。

ヽ 引き出す

押 し込む。

・・・
‐ ‐

(右脚〉
ノ

引き出す。
たたむ。

B⑦とB①

(左脚〉

※各部分を失印の方向に動かして変形させます。
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《コア・ブースター》

B①

F
D①

B①

B① G⑫

《ブースター》

〈ブースター)

シールイ(両側)

A④
A④

シープレ《)
B(ゝツ

B④
B⑩

A④

A⑩

《バックパックの変形》

① 本
体から取りはずします。 ②

ブースターをたおす。

上へ上げる。

′/″

③

||

→

押
し
こ
む

押
し
こ
む

翼 を 出す 翼をひきだす

ブースターをひろげるように

回転させる。
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《コア・ブースター完成》
おこす。

メガ・ ビームライフルは、
下図の所へとりつけます。

(メガ・ビームライフル〉

《トップ・ファイター(上半身)の変形》 A①

シールツ

《機首》
BC

ボディの変形※腕を取りはずします。

●尾翼部分を起します。
②頭部をボディの中へ押し込み
ます。
③ブースターを開します。
●胸のA⑩・DOパーツをはずし、
く機首〉をはめ込みます。
0フ ロントアーマーを前方に上
げます。
0リ ア・アーマーを後方に上げ
ます。      o

(尾翼〉

②
●

0

0
((

0

カ
(リアアーマー〉 力

〈機首)
0
〈フロントアーマー) 0フ ロントアーマーとその基部を

後方に回転させます。

腕の変形

0
●肩・内側のパ_ツ

を上方に回転させ
ます。
②腕パーツを取り
はずします。
0手首を取りはずし
ます。

②

0
〈腕パーツ〉

(手首)

0
0ヒ ジから下の部分
を後方へ回転させ
ます。
O肩のカバーを下側
に回転させます。
O腕パーツを取りつ
けます。

0

0

(腕パーツ)

両腕を同じように変形させます。

《トップ0ファイター完成》

〈右腕)
※それぞれのパーツをボディに

く左腕) はめこんで完成です。(ビームライフル〉  〈ボディ〉

ユ一
　

　

　

ご

た
Ｊヽ
＼
Ｄ

ト


